
Bueno, seguimos con el tema Configuraciones. Ya, ya sé que es un rollo, pero, 
si no lo hacemos nos arrepentiremos después, seguro. 
 
Habíamos completado con éxito la primera parte y parece ser que no ha habido 
dudas a respeto. 
 
Volvamos a nuestro semaforín y pasemos al tema de los Macros.  
 
Extras > Definiciones > Macro u Objeto 
 

 
 
 
1 - Lo primero que suelo hacer al configurar este apartado es decidir donde 
quiero insertar los macros en altura. Si no marco esta casilla Allplan me los va a 
insertar en la cota z=0. Lo que suelo hacer es tener un archivo para los 
muebles, sanitarios y cosas por el estilo. A este archivo le doy exactamente la 
altura que quiero, ANTES de insertar macros en él, y entonces inserto ahí los 
macros. Esto me cumple dos funciones, uno, determina la altura de inserción 
de los macros y dos, me permite la posibilidad de sencillamente seleccionando 
este archivo como no visible “descargar” mi proyecto de muchas caras a 
representar en la ventana de animación. 
 



2 – Esto lo marcaremos por si en algún momento se nos ocurre hacer una 
simetría de un macro que contenga textos. Así nos aseguraremos leer los textos 
como un occidental y no como un árabe, al revés. ☺ 
 
 
ORGANIZACIÓN DEL TRABAJO 
 
PARAMETROS GENERICOS 
 
 
A seguir, hablaremos un poco de los parámetros genéricos de Allplan. 
El estupendo tutorial 13 de Yamp me ha quitado un montón de trabajo y os 
pido que le echéis un vistazo.  
 
De todas formas aquí comento algunas cosas ya de cara a mi manera de hacer 
las cosas, y como procederemos en el ejemplo. 
 
Organizaremos los archivos en “contenedores” de información de forma a 
facilitar la disposición de los datos de proyecto. Para ello crearemos conjuntos 
de archivos que dividirán el modelo completo del edificio en “lonchas”, por 
ejemplo, la Planta Sótano, la Planta Baja, la Planta Primera, la Cimentación, etc.  
 
De una cierta forma diremos que dividiremos el proyecto “físicamente” en 
archivos y “funcionalmente” en Layers. (de aquí a tres párrafos me canso de 
llamar layers a las capas, voy avisando) 
 
Algunos archivos y conjuntos de archivos no estarán determinados por 
elementos “físicos” del edificio sino, por divisiones funcionales, tales como por 
ejemplo, un determinado archivo para una hipotética importación de un dibujo 
DWG de fondo o para la importación de una imagen píxel, por ejemplo. 
 
Aquí ponemos los archivos que vamos a utilizar de momento en el proyecto 
Taller 2: No son todos y los iremos creando a medida que los necesitemos. 
 
 
1- Planta Baja (100 – 109) 

 
100. Forjado de Suelo Planta Baja 
101. Distribución Planta Baja 
102. Instalación eléctrica Planta Baja 
103. Instalación de Fontanería y Calefacción Planta Baja 
104. Instalación de Aire Acondicionado Planta Baja 
105. Mobiliario 3D Planta Baja - Macros 
106 – 107. Disponibles 
108. Escaleras Planta Baja 
109. Importación de Dibujos DXF o DWG Planta Baja 
 



2 - Planta Primera (110 - 119) 
 

110. Forjado de Suelo Planta Primera 
111. Distribución Planta Primera 
112. Instalación eléctrica Planta Primera 
113. Instalación de Fontanería y Calefacción Planta Primera 
114. Instalación de Aire Acondicionado Planta Primera 
115. Mobiliario 3D Planta Primera 
116 – 117. Disponibles 
118. Escaleras Planta Primera 
119. Importación de Dibujos DXF o DWG Planta Primera 
 
 
Layers (Capas) 

 
Utilizaremos las mismas capas suministradas por Nemetschek. Si la estructura 
de capas utilizada hasta este momento en nuestro despacho está debidamente 
probada y estamos acostumbrados a su uso se puede crear una nueva 
estructura de capas, pero, la  estructura suministrada lleva en consideración la 
manera de operar de Allplan, y está ya configurada para que la mayoría de 
elementos dibujados por nosotros se coloque automáticamente en su 
correspondiente capa. 
 
Únicamente hemos hecho algunos cambios renombrando capas sin uso para 
nosotros y la mayoría de despachos españoles, añadiendo algunas que nos 
parecían necesarias. Son las siguientes: 
 
 
Nombre original Descripción Nombre 

nuevo 
Descripción 

CO_GRAL07 ConstGral07 CO_ INVS Elementos invisibles 
CO_DIS Diseño CO_ FONT Fontanería 
    
AR_MU_FA Muros de fábrica 1 AR_MU_EX Muros exteriores 
AR_MU_FB Muros de fábrica 2 AR_MU_IN Muros interiores 
Figura 2 

 
 
Para acceder al cuadro de diálogo de capas, haremos un doble clic 
con el botón derecho del ratón en el área de trabajo, existiendo 
también un atajo de teclas preprogramado, Ctrl +4 
 
 



   
Figura 3 
 
 
Si queremos que los elementos que dibujemos automáticamente se 
alojen en capas predefinidas, debemos seleccionar Sel. Automática de 
layers al elegir menú. (Fig. 3) Esto hará que, por ejemplo, un pilar 
que dibujemos se aloje en la capa AR_PI, la capa predeterminada 
para este tipo de elementos. 
 
De hecho, Allplan utilizará la última capa en la cual hayamos ubicado 
el tipo de elemento dibujado. Por ejemplo, si el último pilar que 
hayamos dibujado lo hemos colocado en la capa PIL_MAD, por 
ejemplo, es ahí en donde se ubicará, por defecto, un nuevo pilar que 
dibujemos. En la figura arriba, con una determinada función activa, 
por ejemplo, la función Pilar, podemos elegir la función Lista de layers 
asignadas a la función activa (Fig. 3) y elegir que capas queremos 
que sean mostradas en el desplegable de las capas (el cuarto). (Fig. 
4) 
 
 

  
 Figura 4 
 
 
Si la lista de todas las capas es demasiado larga, podemos también 
pedir al programa que nos presente solamente aquellas en uso 
actualmente eligiendo en el mismo cuadro de capas Lista de layers 
existentes en los archivos cargados (Fig. 3) 
 
 
Plumas 

 
Para posibilitar la utilización de perfiles de trazado de planos y un 
mayor control sobre la representación de las vistas del modelo 
arquitectónico (en definitiva, los planos), utilizaremos tres juegos de 
plumas: 
 
MODELO, INSTALACIONES, PLANOS 
 



Para este proyecto, utilizaremos la siguiente estructura de plumas. 
 
 
 

Pluma nº Espesor (defecto) Color 
(*) 

Elementos a dibujar Conjunto de plumas 

     
1 0.13 20 Tramas, rayados, líneas finas etc. 
2 0.18 68 Cotas, mobiliario, sanitarios, etc. 
3 0.25 106 Carpintería, líneas medianas, etc. 
4 0.35 2 Muros, pilares forjados, elem. seccionados 
5 0.50 5 Líneas de sección, de suelo, etc. 

MODELO 
 
Arquitectura, acotaciones, 
mobiliario, carpintería, 
textos en modelo, etc. 

     
6 0.18 4 Mecanismos, puntos de agua, etc. 
7 0.35 7 Líneas de agua fría 
8 0.35 6 Líneas de agua caliente 
9 0.35 8 Líneas de electricidad 
10 0.25 13 Líneas de saneamiento 

INSTALACIONES 
 
Instalaciones, planos de 
estructuras, etc. 

     
11 0.13 20 Cajetines, cuadros, leyendas, etc. 
12 0.18 68 Cajetines, cuadros, leyendas, etc. 
13 0.25 115 Cajetines, cuadros, leyendas, etc. 
14 0.35 1 Cajetines, cuadros, leyendas, etc. 
15 0.50 5 Cajetines, cuadros, leyendas, etc. 

PLANOS 
 

Todo aquello que tenga 
que estar en la hoja de 
planos 

 
 
* Estos colores son los utilizados en una pantalla de fondo azul 
Variarán según el fondo de pantalla e intentan dar a conocer de un 
vistazo si los espesores de pluma están correctamente asignados. 
 
 
1.1.1. Trazos 
 
Los trazos a emplear en los proyectos de Allplan con vistas a la 
obtención de planos serán los mismos que hemos utilizado hasta hoy, 
seguramente, trazo continuo, rayitas, puntos y trazo punto.  
 
En caso de necesitar otro tipo de trazo, Allplan dispone de la 
posibilidad de configurar hasta 15 trazos diferentes. 
 

 
 
 

1.1.2. Colores 
 
A los colores, los interpretaremos como materiales constructivos, 
mayormente para su representación en la ventana de animación, 
siendo esta correspondencia Color – Material muy cómoda a la hora 
de exportar el modelo para una posible renderización en otro 
programa.  



 
Existen TRES diferentes representación de los colores en Allplan. 
 
Dos de ellas son en la pantalla de dibujo, digámoslo así y otra es 
exclusivamente para la pantalla de animación. 
 

 Representación en pantalla  
(Memorizad este icono y su localización. Lo utilizaremos muchisimo) 
 
Aquí podemos seleccionar si queremos ver en pantalla el color que 
tenemos asociado a las plumas eligiendo Asociación Color – Pluma.  
 
Si tenemos desactivado la Asociación Color Pluma el color que 
veremos en pantalla será el color del elemento, como una propiedad. 
 

 
 
Con esto debería estar definido ya el tema de las configuraciones. Como 
siempre, se esperan preguntas dudas, etc… 
 
Saludines. 
 



Ah, este va en PDF, porque no tengo posibilidad de acceder a mi FTP desde 
donde estoy. 
 



 
 


